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Einfithrung

AndreaMosaic ist eine Software, die ein fotografischen Mosaik erstellt (auch bekannt unter dem Begriff
Fotomosaik). Weitere Informationen finden Sie auf der Wikipedia-Seite, wenn Sie nach ,, Fotomosaik” suchen.

Zur Schaffung eines solchen Mosaik bendtigen Sie eine Bildersammlung, die die Mosaik-Steine fr das Mosaik
enthalt und ein Bild, dasin ein Mosaik umgewandelt werden soll. Uber die Parameter des Programms kénnen
Sie verschiedene Arten von Mosaiken erstellen.

Hauptmerkmale von AndreaMosaic

Professionelles Werkzeug fir die Erstellung von hochwertigen Mosaiken

Ubersichtliche und einfache Benutzeroberflache

Automatische on-the-fly Erstellung von Bild-Varianten firr eine hthere Qualitét des Mosaiks
Automatisches Freistellen von Mosaik-Stein-Bildern, passend zum ausgewahlten Mosaik-Stein-
Seitenverhdltnis

Fortgeschrittene Technik zur Erstellung der M osaik-Oberflache durch intelligenten Farbwechsel fir
hohere Genauigkeit

Erweiterte Analyse der Bilder

Optimale Mosaik-Stein-Auswahl zur Vermeidung von Duplikaten im Nahbereich

Umgang mit grof3en Bildersammlungen und sehr grof3en Mosaiken

Automatische Extraktion von Bildern aus Videos

Funf verschiedene M osaik-Steine Seitenverhéltnisse: 1:1, 4:3, 16:9, 9:16, 3:2

Kostenlos fur die private / kommerzielle Nutzung

Originalbild
& AndreaMosaic
Size Parameters: Original Images:
Mosaic Size: | A3 v B E\c \mosaic\IMG_6707-01.1pg v
Mosaic Resolution: Mosaic Folder: C:\mosaic\IMG_6707-01 Mosaic\

Tile Size: | 50 tiles (%

Tile Duplication:
30¢ ~ i &

Pattern:

Tile Variants:

Original Tile [ Mirror
Rotated 90° [ Flip Vertically

[ Rotated 180°
Source ez 2148 x 1432 pixel

¢ pix
4960 x 3306 pivel = 16,4 MP
a

Resolution: 300 PFI
Mosaic Max Size: 4960 x 3425 pivel
Tile Archive: 20000 tiles

Status:
Completed 73,68%, Time 00:00:19, Saving Mosaic... 32,20%.

[ Stop the Mosaic's | More Options | [ SelectTiles || About |

Screenshot von AndreaMosaic
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Ihr erstes Fotomosaik

1. Erstellen Sie ein Mosaik-Stein-Archiv

Ein Mosaik-Stein-Archiv ist eine Liste aller Bilder, die von AndreaM osaic al's M osai k-Steine verwenden werden
um lhr Mosaik zu erstellen.

Zuerst mussen Sie ein Verzeichnisfir alle lhre Bilder anlegen, die als M osaik-Steine verwendet werden sollen..
Sie kénnen z. B. den Windows Explorer hierzu verwenden. Die Bilder miissen als JPG-Dateien vorliegen. Dies
ist das am héufigsten verwendete Format fir Fotos. Sie kdnnen auch die Bilder in Unterverzeichnissen ablegen,
um Sie besser verwalten zu kénnen.

Der néchste Schritt besteht darin, AndreaMosaic zu sagen, wo die Sammlung der Bilder liegt. Das Programm
analysiert alle Bilder und das Analyse-Ergebnis wird in einem Mosaik-Stein-Archiv gespeichert (eine Datei mit
der Endung .AMC). Diese Datei enthdt die grundlegenden Informationen Uber jedes Bild (der Name des Bilds,
die GroRde, in welchem Verzeichnis/ Unterverzeichnis es gespeichert ist).

1.Starten von AndreaM osaic

A

AndreaMosaic

2. Klicken Sie auf ,, Mosaik-Steine auswahlen” (SelectTiles). In dem neu angezeigten Fenster kdnnen Sie mit
»Ordner hinzufligen“ (Add Folder) die Verzeichnisse/ Ordner, in denen Sie |hre Bilder (M osaik-Steine)
abgelegt haben, hinzufiigen. Alternativ kdnnen Sie tiber Drag & Drop mit dem Windows Explorer die
Verzeichnissein die Ordner-Liste ziehen.

i £ Selact Tiles

Tile Archive: | C:\mosaiciexample\example3.23.5.amc

Open Archive... | l New Archive ] l Save Archive ] l Save Archive As...

Include Folders (Fopulate using Drag&Drop or Add Folder button) v

Path
C:\mosaic\example,

Folders:

Add Folder ] l Remove Selected ] l Extract Tiles from Video...

Black & White: [
Status: 556 Images available.
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3. Wenn Sie die Schaltflache ,, Ordner hinzufligen* (Add Folders) benutzt haben, dann werden Sie aufgefordert
ein Verzeichnis zu wéahlen. Beachten Sie, dass nur Verzeichnisse angezeigt werden und nicht die enthaltenen
Bilder.

Select Folder EFE
Cercain: |ii")ea(ample vi Q ¥ -
Documenti i;:lciﬁES
recenti IChnature
= 'u_ﬂother
| I)planes
Desktop Sitravel
Documenti
Risorss del
computer
_’} Folder name: | C:\mosaictexample < [ oK ]
Risorss di rate !

4. Wenn Sie mehrere Verzeichnisse hinzufigen wollen, kénnen Sie diese auch mit dem Windows-Explorer
auswahlen und in die Ordner-Liste ziehen.

i & Select Tiles

Location of the Tiles:

Tile Archive: |

[ Open Archive... J[

EE&

% C:\mosaic\example

File Modifica Visualizza Preferii  Strumenti 2 ,' :
— - |Include Folders (Populate using D
Indirizzo i_uj Ci\mosaic\example v| Vai
Cartelle ¥ Mome Path
@ 0] dex | Diplanes
@ £ elan
= |3 example .
H [ art - i k ]
[ cars = dties N ~ i+
D cities Dcars REI R L iz
1) nature ﬁ@
) other Folders:
[ planes 3
< | ) 3 < | >
Oggetti selezionati: 4 J Risoree del computer

5. Aus der Dropdown-Liste unter dem Button ,, Archiv 6ffnen“ (Open Archive) kdnnen Sie , Bendtigte Ordner”
(Required Folder) und die auszuschliefRenden, ,, Nicht benétigte Ordner” (Exclude Folder) auswahlen. Die
benttigten Ordner enthalten Bilder, die immer in lhrem Mosaik verwendet werden. Wenn Sie nicht allzu viele
Bilder in diesen Ordnern haben, wird I hr fertiges Mosaik weniger schon aussehen. Die auszuschlie3enden
Ordner sind Unterverzeichnisse der benétigten Ordner. Sie enthalten Mosaik-Steine, die nicht zur Erstellung des
Mosaiks verwendet werden sollen.

6. Nach dem Sie die bendtigten Ordner ausgewahlt haben, klicken Sie aus ,, Speichern* (Save) oder ,, Speichern
unter (Save As) zum Speichern des Mosaik-Stein-Archivs. AndreaM osaic analysiert alle JPG-Dateien, diein
diesen Verzeichnissen und den darin befindlichen Unterverzeichnissen sind. Sie miissen abwarten, bis das
Programm die 100% Marke erreicht hat. Den Vorgang konnen Sie durch Klicken auf ,, OK* abbrechen.
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7. Wenn das Programm 100% erreicht hat, werden Sie nach dem Ordner gefragt, in dem Sie das Mosaik-Stein-
Archiv speichern wollen. Sie kdnnen einen beliebigen Ordner und einen beliebigen Namen wéhlen. Die
Erstellung Ihres Archivsist jetzt abgeschlossen und Sie kdnnen zuriick zum Hauptfenster wechseln. Der
Vorgang zur Erzeugung des Mosaik-Stein-Archiv ist nur einmalig notwendig. Zukiinftig kénnen Sie lhr Archiv
direkt laden, mit einem Klick auf den Button ,, Ar chiv 6ffnen... (Open-Archiv...).

Hinweis: Wenn Sie die Mosaik-Stein-Bilder &ndern (Verschieben, L dschen, Hinzufligen, Aktualisieren, etc.),
miissen Sie AndreaM osaic tber diese Anderungen durch Klicken auf ,, Archiv speichern* (Save Archiv)
informieren. Wenn Sie diese Schaltfléche driicken, prift AndreaMosaic ob alle Bilder verfligbar sind.

2. Einstellen der Parameter des Mosaiks

Nachdem Sie das Mosaik-Stein-Archiv erstellt (oder geladen) haben, ist es notwendig, die Parameter des
Mosaiks festzulegen. Fir Ihre ersten Versuche kénnen Sie es bei den Standardwerten belassen. Spéter, mit etwas
mehr Erfahrung, und nach der Lektire der Rubrik "Die Parameter von AndreaMosaic”, kdnnen Sie es mit
verschiedenen Werten versuchen.

3. Auswihlen des Originalbilds
Der dritte Schritt ist, das Bild auszuwahlen, aus dem Sie das Mosaik erstellen wollen - Originalbild-. Das
Programm wird aus den Mosaik-Steinen ein Mosaik erzeugen, das so gut wie mdglich wie dieses Bild aussieht.

1. Klicken Sie den Button + an oder ziehen Sie ein Foto aus dem Windows Explorer (im JPG-Format) in das
Hauptfenster von AndreaM osaic.

2. Wenn Sie auf den + Button klicken, dann kénnen Sie im néchsten Fenster ein Bild auswahlen. Wenn Ihr Bild
in einem anderen Format, zum Beispiel Bitmap (BMP) vorliegt, mussen Sie es vorher mit eéinem anderen
Programm ins JPG-Format umwandeln. Nach der Auswahl driicken Sie den Button ,, Offnen“ (Open).

Apri BF

Cercain: _) sample image Mosaic | 0 t’ ® m'

Documenti
recenti

Documerti

-
58
Risorse del

computer MNome file: Mosaic jpg v
‘-‘;} Tipo file: Images JPEG ("jpa) v
D

Hiered vt [ 4p6 in sola lettura

Hinweis: Sie kdnnen weitere Bilder hinzufiigen, um siein ein Mosaik zu konvertieren. Driicken Sie den +
Button erneut oder ziehen Sie mehrere Dateien aus dem Windows Explorer in das Hauptfenster.
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4. Mosaik erstellen
Der letzte Schritt ist, das Mosaik zu erstellen:

1. Driicken Sie den Button ,, Mosaik erstellen” (Create Mosaics).

2. Sie brauchen jetzt etwas Geduld. Besonders wenn Sie viele Bilder (mehr al's 10.000) in Ihrem Mosaik-Stein-
Archiv haben oder wenn Sie ein Mosaik mit vielen Mosaik-Steinen (mehr als 5.000) erstellen wollen. In diesem
Fall kann dieser Vorgang mehrere Minuten oder Stunden.

Wahrend Erstellung des Mosaiks werden die Details des Prozesses im Bereich , Mosaik-Informationen” (Mosaic
Information) angezeigt. Informationen zu dem aktuellen Prozessschritt werden in der in der Status-Zeile
angezeigt:

b

Mosaic Information: pixel
Source Image: 2148 x 1432 pixel
Mosaic Size: 4960 x 3306 pixel = 16,4 MF
Tile Size: 661 x 493 pixel = 327 KP
Tile Count: 9 x 7 = 63 tiles (approx.)
Border Size: 0 pixel
Reselution: 300 PFI
Mosaic Max Size: 4960 x 3425 pixel
Tile Archive: 556 files

Status:
Completed 67,12%, Time 00:00:12, Saving Mosaic... 15,25%.

(NENANNRNRRNRNNANARNRRARNARNARARNRRNARA RN RRRR NN RN

Stop the Mosaic's More Options Select Tiles

3. Am Ende des Prozesses wird eine Bestétigungsmeldung erscheinen, die bestétigt, dass das Mosaik erfolgreich
erstellt wurde. Sie werden gefragt, ob Sie den Ordner, in dem das Mosaik gespeichert wurde, 6ffnen méchten. Es
ist ein Unterordner mit dem gleichen Namen und Speicherort wie das Originalbild. Alternativ kbnnen den
Ordner 6ffnen, indem Sie auf den blauen Text unter , Original bilder* (Original Images) klicken:

EE&

Original Images:

HB ’ X | cr\mosaicuMG_6707-01.jpg v|

Mosaic Folder: C:\mosaiciIMG_6707-01 Mosaic),
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Hauptfenster

In diesem Kapitel erfahren Sie mehr tber die Benutzeroberflache von AndreaM osaic und die wichtigsten
Parameter fir die Erstellung eines Mosaiks.

Auswabhl der Sprache

Uber die farbigen Schaltflachen in der unteren rechten Ecke konnen Sie die Sprache des Programm auswahlen.
Mit einem Klick auf die Schaltflache wird Ihnen in einer Liste angezeigt, welche Sprachen neben Englisch zur
Verfligung stehen.

Verschiedene Programmversionen

Im Windows Programm-Ment (Start - Programme - AndreaMosaic) finden Sie fiinf verschiedene
Versionen des Programms. Die Versionen unterscheiden sich nur in Bezug auf das Seitenverhéltnis der Mosaik-
Steine im Mosaik. Wéhlen Sie bitte die Programm-Version auf der Grundlage des Seitenverhaltnisses | hrer
Mosaik-Stein-Bilder. Die M osaik-Steine werden an den Randern automatisch so beschnitten, dass das
gewiinschte Seitenverhdltnis erreicht wird.

Programmname Seitenverhéltnis Wird benutzt fiir
AndreaMosaic 4:3 gewdhnliche Bilder
AndreaM osaic Cinescope 16:9 Bilder, die aus Filmen ,, geschnitten*
wurden (Frames)
AndreaMosaic DSLR/NTSC 3:2 Aufnahmen (Frames) aus dem TV

der USA, Aufnahmen (Frames) von
einer Video-Kamera oder
Aufnahmen einer DSLR-Kamera

AndreaMosaic Square 1:1 Mosaik-Steine mit gleicher Breite
und Hohe

Originalbilder (Original Images)

Dieser Bereich enthalt die Liste der Bilder, die Sie in ein Mosaik umwandeln wollen. Fir jedes aufgefiihrten
Bilder wird ein Mosaik erstellt und gespeichert. Das Mosaik wird in selben Ordner wie das urspriingliche Bild.
Sie kénnen Bilder mit dem + Button hinzufiigen, das angezeigte |6schen mit dem - Button oder die gesamte
Liste mit dem X Button |6schen.

Alternativ kdnnen Sie tiber den Windows Explorer mehrere Bilder auf das Hauptfenster ziehen (per Drag &

Drop) und so hi nzufuien.
E] C:\mosaiciIMG_6707-01.jpg v

Mosaic Folder: Ci\mosaic\IMG_6707-01 Maosaic,

GroBen Parameter (Size Parameters)

Diese Parameter bestimmen, wie grof3 Ihr Mosaik und wie grof3 jeder Mosaik-Stein wird. Dies sind die
wichtigsten Parameter.
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MosaikgroBe (Mosaic Size)

Dieser Wert gibt die Gesamtgrofie des endgiiltigen Mosaik an. Sie kénnen eine Malieinheit aus der Drop-Down-
Liste wahlen: Pixel, Megapixel, Zoll (inch), Ful (feet), Meter, cm. Zur Vereinfachung kénnen Sie Abkirzungen
verwenden: " fur Zoll (inch), * fur die FuR (feet), PX fur Pixel, MP fur Megapixel.

Der Liste bietet Ihnen einige Standardgrof3en aber Sie kdnnen auch Ihre eigene Grof3e verwenden, z. B.: 38"
oder 38 cm oder 38 M P. Das daraus resultierende Mosaik wird an der langsten Seite nicht gréf3er als der Wert,
den Sie angeben haben. Sie kdnnen auch Breite und Hohe getrennt angeben. Zum Beispiel: 50x40" .

Wird die GroRRe in Pixel angegeben, miissen Sie folgendes beachten:
Wenn Sie 5000 PX angeben, dann betrégt die maximale Breite bzw. Hohe 5000 Pixel.

Wenn Sie aber 50 M P angeben bezieht sich die Angabe auf die Gesamtgrofie, also Breite mal Hohe ergeben 50
Megapixel.

In der Standardversion von AndreaM osaic betrégt die maximale Grofe 200 M P. Wollen Sie ein groReres
Mosaik erzeugen, benétigen Sie die die Profiversion. Die Profiversion ermdglicht die Mosaiks mit bis zu 8.000
Megapixel (ca. 30 Ful3/ 10 m bei 300 ppi oder 45 Fuf3/ 15 Meter bei 200 ppi). Wenn Sie noch groRere Mosaiks
erzeugen wollen, kontaktieren Sie bitte den Autor von AndreaMosaic.

Mosaikauflosung (Mosaic Resolution)

Mit diesem Parameter bestimmen Sie, wie viele Pixel pro Zoll Sie furr Ihr Mosaik benétigen. Die
Standardauflésung von 300 ppi (Pixel pro Zoll) ist bereits sehr hoch. Bei dieser Auflésung werden
neunzigtausend verschiedene Farbpunkte pro Quadratzoll erzeugt. Jeder Farbpunkt erhélt eine Farbe aus einer
Gesamtmenge von 16 Millionen verschiedenen Farben.

Normalerweise kdnnen Sie die Standardaufldsung eingestel It 1assen. Wenn Sie aber ein grof3es Mosaik

(5 Ful3 (ca. 1,5 Meter) oder mehr) drucken wollen, dann empfehle ich Ihnen, die Auflésung auf 200 ppi oder
weniger zu senken, da Sie sonst die 200-M egapixel-Grenze der AndreaM osai c-Standardversion sprengen
werden.

Mosaik-SteingroBe (Tile Size)

Mit diesem Parameter bestimmen Sie, wie viele Mosaik-Steine Sie erzeugen wollen bzw. wie grof3 jeder M osaik-
Stein wird. Sie kdnnen die gleichen Mal3einheiten und Abklrzungen verwenden wie beim Parameter ,Mosaic
Resolution”, um die GroRRe der einzelnen Mosaik-Steine zu bestimmen. Ich schlage vor, dass Sie die Mosaik-
Steine nicht kleiner als 1,5 cm/ 0,5 Zoll machen.

Sie kénnen auch die Gesamtzahl der Mosaik-Steine (z. B. 2.000 M osaik-Steine) festlegen. In diesem Fall
wird die Grofe der einzelnen Mosaik-Steine automatisch berechnet. Unter ,, Mosaik-Information® (Mosaic
Information) kdnnen Sie die endgliltige Grof3e der einzelnen Mosaik-Steinein Pixel / Zoll / cm ablesen.

B

Mosaic Information: | pixel

b
Source Image: 2148 x 1432 pixel --I
Mosaic Size: 4960 x 3306 pixel = 16,4 MP ‘
Tile Size: 661 x 495 pixel = 327 KP
Tile Count: 9 x 7 = 63 tiles (approx.)
Border Size: 0 pixel -'
Resolution: 300 PPI
Mosaic Max Size: 4960 x 3425 pixel
Tile Archive: 556 tiles

Status:
Completed 67,12%, Time 00:00:12, Saving Mosaic... 15,25%.

| Stop the Mosaic's
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Eine andere Méglichkeit ist es, die Anzahl der Mosaik-Steine fiir jede Zeile angeben (z. B. 50 M osaik-Steine
pro Reihe— (50 tiles x row)). In diesem Fall wird unter ,, Mosaik-Informationen” (Maosaic Information) die
resultierende GrofRe der einzelnen Mosaik-Steine und die Gesamtzahl der Mosaik-Steine angezeigt. Beachten
Sie, dass die angezeigte Zahl der Mosaik-Steine eine ungeféahre Zahl ist.

M ehrfachnutzung von M osaik-Steinen (Tile Duplication)

Die beiden Parameter zur , Mehrfachnutzung von Mosaik-Steinen* bestimmen, wie oft ein Bild aus lhrem
Mosaik-Stein-Archiv fur das fertige Mosaik genutzt werden darf (beeinflusst die Qualitét). Die Mehrfachnutzung
ist notwendig, wenn Sie weniger Bilder in Threm Archiv als Mosaik-Steineim Mosaik haben. Zum Beispiel,
wenn |hr Archiv 500 Bilder enthdlt, aber Sie ein Mosaik aus 2000 Mosaik-Steinen erstellen wollen, missen Sie
die Bilder mehrfach nutzen (mindestens 4 Madl). Lassen Sie eine Mehrfachnutzung nicht zu, werden schwarze

M osaik-Steine verwendet.

Ein weiterer Grund fir die Mehrfachnutzung von Mosaik-Steinen ist, die Qualitét des Mosaiks zu verbessern. Es
wird empfohlen, nur einen der beiden Parameter angeben, beide sind in der Regel nicht notwendig.

Mehrfachnutzung des gleichen Mosaik-Steins bis zu ... (Use same tile up to....)

Die Option legt fest, wie oft ein Bild aus dem Mosaik-Stein-Archiv fir die Erstellung des Mosaiks max.
verwendet werden darf. Der Nachteil dieser Option ist, dass der gleiche Mosaik-Stein, in Bereichen mit
dhnlichen Farben, mehrfach in unmittelbarer N&he erscheinen kann.

Abstand der Duplikate (Duplicate spacing)

Dieser Wert gibt den Mindestabstand zwischen zwei gleichen Mosaik-Steinen an. Ein Wert von
»2" bedeutet, dass mindestens ein anderer M osaik-Stein zwischen zwei gleichen ins Mosaik eingefiigt werden
MuUSS.

Die Varianten eines Mosaik-Stein-Bilds (z. B. 90° gedreht), ,, Mosaik-Stein-Varianten* (Tile Variants), sind als
Duplikate anzusehen. Auch eigene Varianten (siehe ,, Weitere Optionen®) werden als Duplikate behandelt.

Wenn Sie diesen Parameter verwenden, bendtigen Sie geniigend Bilder im Mosaik-Stein-Archiv. Fir einen
Mindestabstand von N benétigt Sie mindestens (N * 2)2 Mosaik-Steinein lhrem Archiv. Z. B. bei einem
gewahlten Abstand von 5 benétigt etwa (5 * 2)2 = 100 Bilder im Mosaik-Stein-Archiv, ggf. noch mehr.

Der gréfdmaogliche Abstand bei einer gegeben Anzahl von Bildern im Archiv, ergibt sich aus der Berechnung
N=V/Anzahl Bilder / 2. Wenn Sie z. B. in Ihrem Mosaik-Stein-Archiv 500 Bilder haben, dann sollten Sie keinen
hoheren Wert als V500 / 2 = 7 eingtellen.

Kurz gesagt ein hoherer Werte fuhrt zu einem Mosaik mit einer htheren Anzahl verschiedene Bilder, aber die
Gesamtqualitét des Mosaiks wird auch schlechter.

Normalerweise stelleich die Zahl so hoch wie mdglich ein, basierend auf der Anzahl der Bilder in meinem
Mosaik-Stein-Archiv. Mein Vorschlag:

Bilder im Mosaik-Stein-Archiv Abstand der Duplikate
(Duplicate spacing)
Weniger als 50 2
Zwischen 50 und 200 3
Zwischen 200 und 1000 4
Zwischen 2000 und 5000 10
Uber 5000 Bilder 15 oder hoher
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Muster (Pattern)

Die auswéahlbaren Muster ermoglichen Ihnen Mosaiken zu schaffen, bel denen die Mosaik-Steine verschieden
angeordnet werden. Wenn Sie diesen Wert andern erhalten Sie eine Vorschau der Platzierung der Mosaik-Steine
im endgultigen Mosaik.

Die folgenden Muster-Gruppen stehen zur Verfligung:

Muster- Beschreibung
Gruppe
Standard Das Mosaik wird nur Mosaik-Steinen im Quer- / Horizontal -Format (Landscape) enthalten.

Wenn lhr Mosaik-Stein-Archiv Mosaik-Steine in Hochformat enthélt, dann missen Sie unter
»TileVariants' : [X] Rotate 90° auswahlen, andernfalls werden diese Bilder nicht verwendet

werden.

Hochformat Das Mosaik wird nur Mosaik-Steinen im Hoch-Format (Portait) enthalten.

(Portrait)
Wenn Thr Mosaik-Stein-Archiv Mosaik-Steine in Querformat enthilt, dann miissen Sie unter
,Tile Variants* : [x] Rotate 90° auswihlen, andernfalls werden diese Bilder nicht verwendet
werden.

Gemischt Das Mosaik enthélt eine Mischung aus Bildern im Hoch- und Querformat. Die Mosaik-Steine

(Mixed) sind in Rethen im Quer- oder Hochformat aufgestellt. Die beiden Zahlen geben das
Verhaltnis zwischen Bilder im Quer- und Hochformat an. Z. B. bedeutet "Mixed 3.8L 1P,
dass wir fur jeden Mosaik-Stein im Hochformat, fast 4 (3,8) Mosaik-Steine im Querformat
erhalten werden.

Parkett Das Mosaik enthélt eine Mischung von Bildern im Hoch- und Querformat. Die Mosaik-

(Parquet) Steine sind in einem Parkett-Muster angeordnet. Wie bei der Muster-Gruppe ,, Gemischt”

geben die beiden Zahlen das Verhaltnis zwischen Bildern im Quer- und Hochformat an.

Wenn Sie ein Muster aus der Gruppe , Gemischt” oder Parkett ausgewahlt haben, werfen Sie einen Blick auf
die ,,Mosaik-Informationen“ (Mosaic Information). Hier finden Sie unter ,, Mosaik-Stein-Archiv* (Tile Archive)
die Anzahl der Mosaik-Steine im Quer- und Hochformat. Weitere Erklérungen zu den ,, M osaik-1nformationen*
finden Sie weiter unten im entsprechenden Kapitel.

Farbanpassung (Color Change)

Um ein ansprechenderes Mosaik zu erhalten, legen Sie mit diesem Parameter fest, um wie viel Prozent die Farbe
jedes einzelnen Mosaiksteins angepasst werden darf. Mit hoheren Werten erzielt man besser aussehende
Mosaiken, aber jeder Mosaikstein wird anders al's das Originalbild aussehen. Zu hohe Werte fiihren zu
hésslichen aussehenden Mosaik-Steinen.

Wenn sie,,Original“ auswéahlen, werden die Mosaik-Steine nicht veréndert.

Unter , Weitere Optionen* (More Options), Parameter ,, Prioritét der Farbanpassung” (Color Change Priority),
kénnen Sie angeben, wie die M osaik-Steine geandert werden sollen.
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Mosaik-Stein-Varianten (Tile Variants)

Um ein besser aussehendes Mosaik erzeugen zu kénnen, generiert AndreaM osaic automatisch Varianten von
jedem Mosaik-Stein und legt diese im Archiv ab. Wenn ein unveréndertes Bild nicht gut ins Mosaik passt,
konnte es aber um 180 Grad gedreht besser passen. Der Nachtell ist, dass das Bild dann im Mosaik auf den
Kopf steht.

Durch setzen von Haken in den Kontrollkéstchen kénnen Sie festlegen, welche Variationen erlaubt sind.
Beachten Sie, dass Sie mindestens eine Option auswahlen missen. Die Standardeinstellung von AndreaM osaic
sind, ,, Spiegeln® (Mirror), ,,Drehen links/ rechts um 90 Grad” (Rotated 90°) und nattirlich ,, verwenden des
Originals* (Origind Tile). Die folgende Tabelle zeigt die verfiigbaren Varianten:

5 g T
il Drehen 90° links Drehen 90° rechts
Drehen 180° (Rotate) (Rotate left) (Rotate right)

Drehen 90° links + Drehen 90° rechts +

oA

Gespiegelt Vertikal gekippt spiegeln spiegeln
(Mirrored) (Flip vertically) (Rotate left+mirror) (Rotate right+mirror)

Eigene Mosaik-Stein-Varianten (Custom Tile Variants)

Sie kénnen lhre eigene Variationen eines Bildes verwenden. Hierfir stellen Sie unter ,Weitere Optionen -
Mosak Verarbeitung” (More Options - Mosaic Processing) den Wert auf ,, Eigene Mosaik-Stein-V arianten*
(Custom Tile Variants).

Sie miissen dann fir jede Variante, die Sie erstellen méchten, ein eigenes Bild erzeugen und eine spezielle Datei-
Namenskonvention einhalten. Sie miissen nicht von allen Originalbilder Varianten bereitstellen.

Beispiel: Siewollen eine um 45 Grad gedrehte, sowie eine zugeschnittene Version von Lizard.jpg als Varianten
hinzufligen. Um dies zu tun, ergénzen Sie den urspriinglichen Dateinamen um drei Unterstriche, gefolgt von
dem Namen der Variation. Die resultierenden Dateien (mit unterschiedlichen Grofen) werden wie folgt
aussehen:

& S

Lizard___ Original.jpg Lizard_Rotétéd45.jpg Lizard_CroppédTéEye.jpg

Mit der Einstellung ,,Hohe Qualitét“ (High Quality) oder , Schneller (Faster) wiirde AndreaMosaic diese drei
Dateien als verschiedene Bilder behandeln. Mit der Einstellung ,, Eigene Mosaik-Stein-Varianten® (Custom Tile
Variants) behandelt AndreaM osaic die drei Dateien als Variationen des gleichen Bildes, genauso wie Spiegeln,
Drehen 90° und so weiter. Es werden die Parameter im Bereich ,, Mehrfachnutzung von Mosaik-Steinen* (Tile
Duplication) herangezogen, anhand derer AndreaM osai ¢ versucht, Duplikate der Mosaik-Steine nicht zu nah
beieinander zu platzieren.

Beachten Sie bitte, dass AndreaMosaic Varianten, die durch Spiegeln, Drehen, Kippen entstehen, fir jedes der
drei Bilder erzeugt. In diesem Fall eine Kombination aus insgesamt 3 Dateien x 8 Varianten = 24 verschiedene
Bilder.
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Mosaik-Informationen (Mosaic Information)

Dieser Bereich zeigt hnen Informationen liber das zu generierende Mosaik, die endglltige GroRe in Pixd, die
Anzahl der Mosaik-Steine in jeder Zeile und Spalte und die Gesamtanzahl der Mosaik-Steine, die Grol3e jedes
Mosaik-Steins, die Gréle des Rands jedes Mosaik-Steins und so weiter. Sie kénnen die Anzeige aber auch auf
Zoll (inch), cm oder Anzahl Mosaik-Steine umstellen.

Die Zeile ,Mosaik-Stein-Archiv* (Tile Archive) zeigt Ihnen die Anzahl der Bilder in lhrem Archiv an, dieim
Querformat (Landscape) und im Hochformat (Portrait) vorliegen. Diese Informationen sind niitzlich bei der
Auswahl der Muster unseres Mosaiks.

Wenn wir keine links / rechts Drehungen unserer M osaik-Steinen zulassen wollen, ,Mosaik-Stein Varianten: [ ]
90° drehen” (Tile Variation, Rotate 90°), wéhlen Sie ein Muster mit einem Anteil an Quer- und Hochformat
Mosaik-Steinen, der dem Anteil der Bilder in diesen Formaten im Mosaik-Steine-Archiv entspricht. Dieswird zu
einem optimalen Ergebnis und besseren Nutzung aller Steine fihren.

Nehmen wir an, dass unter ,Mosaik Informationen” steht: ,, Mosaik-Stein-Archiv: 300L 100 P* (Tile Archive).
Dies bedeutet, dass unser Archiv 300 Bilder im Querformat oder quadratischen Format und 100 Bilder in
Hochformat enthélt. Eine optimales Muster wéare dann "Parkett 3L 1P" (Parquet) oder "Gemischt 3.8L 1P"
(Mixed). Fir jedes Hochformat-Bild werden ca. 3 Querformat-Bilder verwendet.

Die Auswahl der Muster ist unwichtig, wenn wir , Mosaik-Stein-Varinten: [x] 90° drehen” (Tile Variation,
Rotate 90°) erlaubt haben, dajedes Bild in jede Position durch Drehen gebracht werden kann.

Status

Dieser Bereich zeigt Ihnen, ob die gewéhlten Parameter in Ordnung sind und, wahrend der M osaik-Erzeugung,
den aktuellen Status.

Schaltflachen (Buttons)

Mosaik erstellen Mosaik erzeugen oder die Erzeugung abbrechen

(Create Mosaics)

Weitere Optionen Sie wechseln zu den weiteren Optionen

(More Options)

M osaik-Steine auswahlen Mosaik-Stein-Archiv auswahlen bzw. erzeugen

(Select Tiles)

Uber Einige Informationen tber die aktuelle Version von

(About) AndreaMosaic

? Diese Schaltflache 6ffnet das Benutzerhandbuch, dass Sie jetzt gerade lesen
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Mosaik-Stein-Auswahl-Fenster (Select Tiles Window)

In diesem Kapitel erfahren Sie mehr Gber das Erstellen eines Mosaik-Stein-Archivs, mit anderen Worten, wie
Sie die Bilder auswahlen und als Mosaik-Stein flr Ihr Mosaik verwenden kénnen:

£ 2: Select Tiles

Tile Archive: | C:\mosaic\example\example3.23.5.amc

Open Archive... | [ MNew Archive l [ Save Archive l [ Save Archive As... l

Include Folders {Populate using Drag&Drop or Add Folder button) hd

Path
Ci\mosaic\examplel,

Folders:

Add Folder l [ Remove Selected ] [ Extract Tiles from Video...

Black & White: [
Status: 556 Images available.

M osaik-Stein-Auswahl -Fenster (Select Tiles)

Ordner auswihlen

Uber Ordner hinzufiigen (Add Folder) / Ausgewéhlte entfer nen (Remove Selected) kénnen Sie die
Ordnerliste fullen. Alternativ kdnnen Sie mit dem Windows Explorer Ordner in dieses Fenster ziehen (drag and
drop). Es gibt drei Listen von Ordnern:

a) Verwendete Ordner (Include Folders):
Alle hier enthaltenen Bilder werden as M osaik-Steine verwendet werden, wenn sie gut zum Mosaik passen.

b) Bendtigte Ordner (Required Folders):
Alle Bilder hier enthaltenen Bilder werden immer in lhren Mosaiken genutzt werden. Speichern Sie bitte nicht
allzu viele Bilder in diese Ordner, da sonst die Qualitét I hrer Mosaiken leiden kann.

c) Ausgeschlossene Ordnern (Exclude Folders):
Alle Bilder in diesen Ordnern werden nie al's Mosaik-Steine verwendet werden. Normalerweise sind diese
Ordner Unterverzeichnisse von verwendeten oder bendtigten Ordnern.

Uber die Aufklappbox kénnen Sie die verschiedenen Listen auswahlen und éndern. Verwenden Sie Or dner
hinzufiigen (Add Folder), um einen Ordner in der ausgewdahlten Liste hinzuzufligen. Alternativ kdnnen Sie tber
den Windows Explorer ausgewahite Ordner in die Ordner-Liste ziehen. Wenn Sie eine Datel hinzuftigen, dann
wird das Ubergeordnete Verzeichnis der Liste hinzugefigt.

Verwenden Sie Auswahl entfernen (Remove Selected), um die ausgewahlten Ordner aus der Liste zu entfernen.
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Speichern, Laden und Erstellen eines Mosaik-Stein-Archivs

Mit Hilfe der vier Archiv-Schaltflachen kdnnen Sie ein Mosaik-Stein-Archiv laden, speichern oder erstellen.

Archiv offnen... Offnen eines vorhandenen Archivs, dass vorher mit
,»Archiv speichern abgespeichert wurde

Neues Archiv Neues Mosaik-Stein-Archiv anlegen. Es muss
mindestens ein Ordner unter ,,Verwendete Ordner*
(Include Folders) in die Liste tibernommen werden.

Archiv speichern Mit dem Speichern des Archives werden alle Bilder im
JPG-Format in den ausgewéhlten Ordnern und
Unterordnern (,, Verwendete Ordner*, ,,Benotigte
Ordner®) analysiert und ins Archiv iibernommen.

Bilder, die in Ordnern der ,,Ausgeschlossenen Ordner*
gespeichert sind, werden nicht fiir das Archiv
verwendet.

Wenn die Analyse abgeschlossen ist, wird eine Datei
mit Endung .AMC abgespeichert. Diese Datei enthalt
das Mosaik-Stein-Archiv.

Archiv speichern unter... Sie konnen einen eigenen Dateinamen fiir Thr Mosaik-
Stein-Archiv angeben. Ansonsten ist die Funktion
gleich wie unter ,,Archiv speichern® beschrieben.

Nachdem Sie Ihr Archiv gespeichert haben, kdnnen Sie dieses Fenster schlief3en und ein neues
Mosaik erzeugen.

Schwarz-WeiB-Mosaiken

Mit der Option ,, Schwarz-Weif3* (Black & White) im Mosaik-Stein-Auswahl-Fenster kénnen Sie Schwarz-
Weil3-Mosaiken erstellen. Sie miissen hierflr keine Schwarz-Weif3-Konvertierung I hrer Mosaik-Steine oder des
endgultigen Mosaiks durchfiihren. AndreaM osaic erledigt diese Arbeit automatisch "on the fly“. Ihre Original-
Bilder bleiben unveréndert.

Eine weitere Mdglichkeit Schwarz-Weil3-Mosaiken zu erstellen, ist die Verwendung von farbigen Mosaik-
Steinen und einen Schwarz-Weil3-Bild, dasin ein Mosaik umgewandelt werden soll. Wenn Sie einen hohen Wert
(ca. 30-40%) fir die Farbanpassung (Color Change) im Hauptfenster wahlen, wird das fertige Mosaik wie ein
Schwarz-Wei3-Bild aussehen, aber jeder Mosaik-Stein farbig mit niedriger Séttigung sein.

Extrahieren von Bildern (Frames) aus einem Video / Film — (Tiles from Video/Movie)

Lesen Sie bitte die Anleitung im Kapitel ,, Mosaik aus einem Video/Film erzeugen®.
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Fenster ,,Weitere Optionen* (More Options)

In diesem Kapitel erfahren Sie mehr Uber die erweiterten Parameter von AndreaM osaic:

E_E' More Options

Mosaic Processing:

Image Compare:

Color Change Priority:
Use All Tiles in the Collection:

File Format:

Mosaic Directory:

High Quality w

Best Quality hd
Balanced Quality b
O

High Quality (.JPG 95%) v

(Use Directory of Input Image)

-]

Mosaic Subdirectory: |Do not create subdirectories v
Mosaic Filename: | Save a new Mosaic v
Mosaic Web/HTML Page: | No Web Page v
Text Report File: []
Deep Zoom Composer: [
Split Mosaic: []
Don't use consecutive: | Mo Frames v
Color: | White b
Size: | Mo Border -
l 0K ‘ l Cancel l

Fenster , Weitere Optionen” (More Options)

Mosaik-Parameter (Mosaic Parameters)

Diese Parameter beeinflussen wie das Mosaik erstellt, die M osaik-Steine verdndert und welche Verarbeitung

verwendet wird etc.

Mosaik Verarbeitung (Mosaic Processing)

Diese Option legt fest, wie die Bilder ausgewahlt werden:

Hohe Qualitat
(High Quality)

Schneller
(Faster)

Eigene M osaik-Stein-Varianten
(Custom Tile Variants)

AndreaMosaic 3.31 R1 - Copyright © 1997-2009 Andrea Denzler
Ubersetzt aus dem Englischen von Frank Winkler

Diesist die Standardoption. Sie fuhrt in den meisten
Féllen zu besseren Mosaiken. Der einzige Nachteil ist
der héhere Speicherverbrauch.

Diesist eine schnellere Verarbeitung, die das beste Bild
fir jeden Mosaik-Steine verwendet. Aul3erdem wird
weniger Speicher bendtigt. Die Qualitét ist aber generell
schlechter und bei sehr grof3en Mosaiken die
Verarbeitung langsamer.

»Eigene Mosaik-Stein-Varianten" basiert auf der Option
»Hohe Qualitét* und ermdglicht es Ihnen, lhre eigenen
Mosaik-Steine-Varianten zu verwenden.

Fur weitere Informationen schauen Sie sich bitte die
Beschreibung im Kapitel ,,Mosaik-Stein-Varianten” an.
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Bildvergleich (Image Compare)

Diese Option gibt an, wie die Bilder miteinander verglichen werden:

Beste Qualitiit (Best Quality) Diesist die Standardoption. In den meisten
Fallen fihrt sie zu den besten Ergebnissen.

Besser (Stronger) Grofiere Abweichungen der Bilder werden verhindert.

Schlechter (Weaker) GroBlere Abweichungen der Bilder werden zugelassen.

Farbénderungs-Prioritdt (Color Change Priority )
Diese Option gibt an, wie die Bilder im Mosaik-Steine-Archiv modifiziert werden durfen, um eine besser
aussehendes Mosaik erzeugen zu kdnnen. Die Grad der Farbanpassung wird im Haupt-Fenster angegeben:

Hohe Mosaik-Stein-Qualitit Diese Option legt eine hdhere Prioritét auf die Qualitét

(High Tile Quality) der Mosaik-Steine. Nur leichte Anderungen sind
erlaubt, z. B. des Farbtons oder der Helligkeit.

Gute Mosaik-Stein-Qualitit Diese Option legt eine hohe Prioritét auf die Qualitét

(Good Tile Quality) der Mosaik-Steine, erlaubt aber einige Anderungen des
Mosaik-Steins, damit er besser ins Mosaik passt.

Ausgewogene Qualitit (Balanced Quality) Standardoption, die die Arten der Farbédnderungen
ausbalanciert.

Gute Detailqualitit (Good Detail Quality) Details und Farbe des Mosaiks sollen gut mit dem

Original Ubereinstimmen, die Mosaik-Steine werden
hierfir in allen Bereichen angepasst.

Hohe Detailqualitit (High Detail Quality) Details und Farbe des Mosaiks sollen sehr gut mit dem
Original Ubereinstimmen, die Mosaik-Steine werden
hierfir in allen Bereichen angepasst (Farbton,
Helligkeit, Sattigung, Kontrast und lokale
Anpassungen).

Alle Mosaik-Steine im Archiv verwenden (Use all tiles in the collection)

Wenn diese Option aktiviert ist, dann versucht AndreaMosaic alle Steine im Archiv unabhangig von ihrer
Ubereinstimmung mit dem Originalbild zu verwenden. Diese Option ist nur wirksam, wenn weniger Mosaik-
Steine im Archiv haben, als Mosaik-Steineim Mosaik.

Ausgabe Parameter (Output Parameters)

Diese Parameter bestimmen, wie das Mosaik gespeichert wird und welche Dateien erstellt werden.

Dateiformat (File Format)

Sie geben das Dateiformat und den Grad der Komprimierung an. BMP wird die beste Qualitét ergeben, da
keine verlustbehaftete Kompression verwendet wird.

Mosaik-Verzeichnis (Mosaic Directory)

Dieser Parameter ermdglicht es lhnen, das Mosaik in einem anderen Verzeichnis zu speichern a's das Original.
Die Verzeichnisin dem das Origina liegt (Directory of Input Image) wird standardméaidig zur Ablage des
fertigen Mosaiks verwendet.
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Mosaik-Unterverzeichnis (Mosaic Subdirectory)

Sie kénnen fir jedes Mosaik ein Unterverzeichnis anlegen lassen:
« Erstelle keine Unterverzeichnis (Do not create subdirectory):
Alle Mosaiken werden im Mosaik-V erzeichnis gespeichert.
e FErstelle ein Unterverzeichnis (Create a subdirectory):
Ein Unterverzeichniswird fir jedes verwendete Originabild erstellt.
e Erstelle ein neues Unterverzeichnis (Create a new subdirectory):
e Ein Unterverzeichniswird fir jedes erzeugte Mosaik erstellt. Wenn Sie das Mosaik mehrfach erzeugen,
wird jedes ma ein neues Unterverzeichnis erstellt.

Mosaik-Dateiname

Diese Option ermoglicht es IThnen, den Dateinamen des gespeicherten Mosaiks anzugeben:
¢ Neues Mosaik speichern (Save a new mosaic):
Eswird immer ein neuer Dateiname verwendet, Mosaicl, Mosaic2, etc.
e Vorhandenes Mosaik Uberschreiben (Overwrite existing mosaic):
Der Dateiname wird immer der gleiche sein (Name des Originals + Mosaic).
e Beachten Sie hitte, dass, wenn Sie , Erstelle ein neues Unterverzeichnis* (Create a new subdirectory)
ausgewdhlt haben, das Mosaik den gleichen Namen bekommt, aber in einem anderen Verzeichnis
abgelegt wird.

Mosaik Web/HTML-Seite (Mosaic Web/HTML Page)

Wenn Sie diese Option aktivieren, wird AndreaM osai ¢ eine Webseite erstellen mit der PixelgroRe, die Sie hier
festgelegt haben.

Bericht erzeugen (Text Report File)

Wenn diese Option aktiviert ist, wird AndreaM osaic eine Text-Datei mit Informationen Uber das
Mosaik und eine Tabelle aller verwendeten Bilder erzeugen. Folgende Spalten enthélt der Bericht:

Spalte Beschreibung
Position Koordinaten des Mosaik-Steinsin Pixel:
»Links* x ,, Oben“.

Z. B. bedeutet eine Koordinate 100x600, dass der
Mosaik-Stein 100 Pixel vom linken und 600 Pixel vom
oberen Rand eingesetzt wurde.

Bild (Image) Dateiname des Mosaik-Steins.

Sequenz (Sequence) Diesist die absolute Position des Mosaik-Steins
innerhalb der Sequenz. Diese Angabe ist nur von
Bedeutung, wenn Sie den Sequenz-Algorithmus
verwendet haben.

Unterschied (Difference) Der Unterschied zwischen dem Mosaik-Stein und dem
Originalbild. Niedrigere Werte bedeuten, dass der
Mosaik-Stein dhnlicher dem urspriinglichen Bild ist.
Der theoretische Wert von 0 bedeutet, dass der Mosaik-
Stein und das Originalbild fast identisch sind.

Wie oft verwendet (Used count) Gibt an, wie oft der Mosaik-Stein ins Mosaik eingesetzt
wurde.

Deep Zoom Composer

Wenn diese Option aktiviert ist, erstellt AndreaM osaic eine Deep Zoom Composer Projektdatei, die Sie
auf lhrer Web-Seite mit Deep Zoom Composer und Microsoft Silverlight ™ Technol ogie verdffentlichen
kénnen. Diese Option eignet sich auch dann gut, wenn Sie das Mosaik aufgeteilt (gesplittet) haben.
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Mosaik aufteilen (Split Mosaic)

Wenn diese Option aktiviert ist, wird das fertige Mosaik in mehrere einzelne Bilder aufgeteilt. Bei der Erstellung
des Mosaiks werden Sie gefragt, wie die Aufteilung ausgefiihrt werden soll. Sie miissen die Breite und Héhe
angeben in einer der drei zur Verfiigung stehenden Einheiten: Pixel, Anzahl Mosaik-Steine oder Spalten / Zeilen.
Diese Option ist nutzlich fur sehr grolfen Mosaiken, die mit der professionellen Version von AndreaMosaic
erstellt werden konnen. Wenn Ihr Mosaik die Grofen-Grenzen der jeweiligen Programmversion tUiberschreitet,
werden Sie automatisch aufgefordert die Werte fir die Aufteilung einzugeben.

Mosaik-Steine aus Video/Film-Dateien (Tiles from Video/Movie files)

Aufeinander folgende Bilder nicht replizieren (Don't use consecutive frames):

Geben Sie diesen Parameter nur an, wenn Sie Ihre Mosaik-Steine aus einem Film extrahiert haben. Hierdurch
wird vermieden, dass zwei éhnliche Bilder nahe beieinander platziert werden. Alle Bilder innerhalb des
eingestellten Abstands werden a's zu ahnlich betrachtet.

Um einen benutzerdefinierten Abstand einzustellen, ersetzen Sie 'nnnn’ mit dem Wert, den Sie haben wollen.
Wenn Ihr Archiv aus einer Extraktion von Bildern aus einem Film, s. g. Frames, besteht, dann ist es auch
wahrscheinlich, dass viele é&hnliche Bilder nahe beieinander platziert werden.

Die Dateinamen haben alle die Form:

MYMOVIE_FRAMESO01\FR00001.JPG
MYMOVIE_FRAMES001\FR00002.JPG
MYMOVIE_FRAMES001\FR00003.JPG

Selbst wenn Sie einen hohen Wert fir den Parameter , Abstand der Duplikate (Tile spacing) wihlen, wird das
Programm viele @nliche Bilder firr einen Bereich des M osaiks verwenden, da sich die Frames sehr dhnlich
sehen. Wenn dies geschieht, schlage ich vor, fir diesen Parameter einen Wert auszuwéhlen. Wenn Sie z. B.
einen Wert von 5 auswéahlen, dann kdnnen zwei Mosaik-Steine nur dann nebeneinander liegen, wenn siein der
Nummerierung mindestens 4 Frames auseinander liegen. Ich schlage vor, langsam diesen Wert zu erhéhen und
sich an den richtigen Wert fir das jeweilige Archiv heran zu tasten.

WICHTIGER HINWEIS: Der Parameter ,, Sequenz” wird nur fir Verzeichnisse (oder Dateien) verwendet, die
den Namen "Frames' enthalten. Damit kénnte man in einer Bildersammlung Frames, die den Sequenz-
Algorithmus verwenden, und normale Bilder, die mit dem Abstand-Algorithmus arbeiten, haben.

Mosaik-Stein-Rand (Tile Borders)

Dieser Parameter ermdglicht es |hnen einen Rahmen um jeden Mosaik-Stein zu erzeugen. Diesist niitzlich, um
die die Mosaik-Steine besser voneinander zu trennen. Sie kdnnen jede Farbe fiir den Rahmen festlegen. Die
Grof3e kann mit einer der Standard-MaRReinheit (Pixel, Zoll (inch), cm, usw.) versehen werden.
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Mosaiken aus einem Video (Mosaics made from a Video)

Filme sind toll fir Mosaiken, weil sie viele Bilder enthalten und, wie Sie wissen, wir brauchen eine Menge
Bilder, um ein gutes fotografisches Mosaik zu erstellen.

1. Erster Schritt - Film / Video aussuchen

Alserstes suchen Sie sich einen Film/ Video und wandeln ihn in eine AVI-Datei um.

Beispiel:

- Verwenden Sie wahrend Ihres Urlaubs Ihre Videokamera an ein paar schone Filme zu machen
- Leihen oder kaufen Sie eine VHS-K assette oder DVD

- Laden Sieeinen Film/ Video/ AVI / DivX-Date aus dem Internet

Herunterladen aus dem Internet ist wohl die einfachste L&sung, weil Sie sonst eine Erweiterungskarte in Threm
PC bendtigen, mit der Sieden Film/ Video auf Ihren Computer laden und in eine AVI-Datel umwandeln
mussen. Eine weitere Méglichkeit ist, den Film direkt von einer DV D lesen. Hierflr benétigen Sie ein
Programm, einen DV D-Ripper, das den Film z. B. in AVI oder DivX umwandelt.

Alsletztes benétigen Sie einen VfW-Codec (Video for Windows) auf Ihrem System, passend zum Format des
Films. Falls Sie beim Versuch die Videodatel mit AndreaM osaic zu 6ffnen eine Fehlermeldung bekommen, dann
empfehleich Ihnen die Installation der kostenlosen K-Lite Codec Pack Full Version. Herunter zu laden von der

Website: http.//www.codecguide.com/download kl.htm

Sie missen nur die, VW Video-Codecs' installieren, nicht das ganze Paket.

2. Zweiter Schritt — Extrahieren der Bilder aus dem Film

AndreaM osaic verfugt Uber ein integriertes Werkzeug fur das Extrahieren von Bildern aus einem Film. Sie
konnen aber auch ein aternatives Programm verwenden, das die Bilder aus der Video-Datei extrahiert.

Anleitung:
1. Klicken Sie auf M osaik-Steine auswéhlen (Select Tiles)

2. Dann driicken Sie auf Extrahieren von Bildern aus einem Video... (Extract Tiles from Video)

3. Siewerden aufgefordert eine AVI / MPG / DivX / XviD-Datei zu 6ffnen. Dies sind die empfohlenen Formate,
Sie kénnen auch andere verwenden, wenn Sie die passenden Codecs ingtalliert haben.

4. Nach der Auswahl der Datel zeigt AndreaMosaic ein Dialogfeld mit den Parametern fiir das Extrahieren der
Bilder aus dem Film an. Wahlen Sie die gewiinschten Werte aus und klicken Sie dann Extrahieren (Extract) um
den Vorgang zu beginnen. Eine Beschreibung der Parameter finden Sieim néchsten Abschnitt.

5. Das Programm analysiert die Filmdatei und erstellt mehrere neue Unterverzeichnisse in dem Verzeichnis, in
dem die Filmdatei abgelegt ist. Die extrahierten Bilder werden in die neuen Unterverzeichnisse geschrieben. Das
Programm Uberschreibt keine schon vorhandenen Verzeichnisse oder Bilder. Die vorhanden Bilder miissen
manuell entfernt werden, wenn Sie den Vorgang wiederholen.

Parameter des Fensters,, Extrahieren von Framesaus Video/ Film* (Extract Framesfrom Video/Movie)
Frame Sze/ Position: Links, Oben, Breite, Hohe:

Die ersten vier Parameter geben die Grofle des Rahmens (Frame) an, aus denen Sie die Bilder extrahieren
wollen. Normalerweise kdnnen Sie die Standardwerte beibehalten. Wenn aber im Bereich ,, Beispielrahmen*
(Sample Frame) der weil3e Rahmen grof3er als das Bild ist, dann sollten Sie die Werte so &ndern, dass Sie einen
kleineren, zur BildgrofRe passenden Rahmen erhalten. Haben Sie die Werte fiir Position und Grof3e gedndert,
missen Sie auf Rahmen anzeigen (Show Rectangle) klicken, um die Anzeige zu aktualisieren. Falls Sieein
schlecht zu erkennendes Bild des Films angezeigt bekommen, wahlen Sie einfach mit einem Klick auf
LZufdliger Rahmen® (Random Frame) ein anderes Bild aus.
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Rahmen-Auswahl: Erster/Letzter (Frame Selection: First/Last)

Uber diese beiden Parameter kénnen Sie auswahlen, im welchen Abstand zum Anfang und Ende des Films
Bilder extrahiert werden sollen (Ausschnitt des Films). Die Standard-Werte sind so gesetzt, dass Bilder vom
Anfang bis zum Ende des Films extrahiert werden (gesamter Film). Sie kénnen abweichende Werte wéahlen,
z. B. um die Bilder am Anfang des Films zu ignorieren. Uber einen Klick auf , Erster Rahmen* (First Frame)
oder ,, Letzter Rahmen” (Last Frame) bekommen Sie das erste bzw. letzte Bild angezeigt, dass extrahiert wird.

Rahmen-Auswahl: Anzahl (Frame Selection: Count)

In der Regel enthdlt ein Film eine Vielzahl von Bildern, von denen sich viele dhneln. In der Praxis brauchen wir
nur eine kleinere Anzahl von Bildern. Mit diesem Parameter kdnnen Sie bestimmen, wie viele Bilder Sie
extrahieren wollen. Mein Vorschlag sind 5.000 Rahmen bzw. Bilder als Minimalwert. Sie kénnen es aber auch
mit 20.000 versuchen. Mit dem gréf3eren Wert werden Sie bessere Mosaiken erhaten, da Sie mehr Bilder
extrahieren, gerade aus Filmen mit langer Laufzeit.

Das Programm wird dann die angegebene Anzahl Bilder extrahieren. Um die bestmdglichen Bilder ohne allzu
viele dhnliche zu bekommen, werden die Bilder gleichméliig verteilt zwischen dem ersten und letzten Rahmen,
den Sie gewahlt haben, extrahiert.

De-Interlace:

Waéhlen Sie diese Option nur aus, wenn ,,komische" horizontale Linien stérend im Bild auftauchen. Diese Linien
kdnnen besonders dann auftreten, wenn Sie Filme von einer Videokamera oder einer VHS-K assette verwenden.
Esist besser auf den Einsatz von De-Interlace zu verzichten, weil diese Option aufgrund des technischen
Verfahrens die Bildqualitét negativ beeintréchtigt.

Datei-Format: (File Format)

Wenn Sie die Bilder zur Erzeugung von Mosaiken verwenden wollen, dann mussen Sie [x] JPG Format
auswahlen. Die Umwandlung ins BMP-Format ist eine Zugabe, die Sie ggf. in Verbindung mit einer anderen
Applikation nutzen kénnen.

Qualitat: (Quality)

Dieser Parameter wird nur fir das extrahieren von JPG-Bilder bendtigt. Er gibt den Wert fir die Kompression
jedes Bildes an. Hohere Werte flihren zu groReren Dateien und zu einer besseren Qualitét. Ein Standardwert

von 50% ist ausreichend. Nach Bedarf kdnnen Sie héhere oder niedrigere Werte wéhlen. Wenn die extrahierten
Bilder zum Erstellen von Mosaiken verwenden, werden die Bilder ohnehin verkleinert, so dass es normalerweise
nicht erforderlich ist, eine hohe Qualitdt bzw. einen hohen Wert zu wahlen. Ich empfehle einen Wert von 70.

3. Dritter Schritt - Analysieren der Bilder

Wenn Sie Reihe von Bildern extrahiert haben, verwenden Sie zur Qualitatskontrolle ein Bildbetrachtungs-
Programm. Ich empfehle doppelte und qualitativ schlechte Bilder zu lésche. Ich Uberpriife immer alle erzeugten
Bilder.

Mit einem guten Bildbetrachtungs-Programm (Empfehlung: FastStone Image Viewer, kostenlos fir
Privatanwender) kénnen Sie eine Miniaturdarstellung von 50 Bildern gleichzeitig auf dem Bildschirm sehen und
diese, wenn Sie lhnen nicht gefallen sollten, sofort 16schen. Zu guter Letzt kdnnen Sie ein Mosaik-Stein-Archiv
aus den extrahierten Bilder erzeugen.
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Diesist das,, Extrahieren von Frames aus Video / Film“-Fenster mit einem meiner Lieblingsfilme:

Width: | 720

Height: | 406

First: |0
Last: | 148131

Count: |5000

Delnterlace: [
File Format: [7] JPG
C1BMP

Quality: | 50

File Prefix: | FR

The extraction will create NEW

subdirectories called FRAMESD01, The white rectangle is a sample frame that will be extracted. Maodify Top/Left/Size values
ERAMESOOZ. and press butten Show Rectangle to update the rectangle.
Extract H Cancel l l Show Rectangle l [ First Frame “ Random Frame H Last Frame

Left: |0
Top: 6
Width: | 720

Height: | 406

First: |0
Last: | 148131

Count: | 3000

Delnterlace: [
File Format: [/] JPG
C BMP

Quality: | 50

File Prefix: | FR

The extraction will create NEW

subdirectories called FRAMESO01, The white rectangle is a sample frame that will be extracted. Modify Top/Left/Size values
ERAMESOOZ. and press buttan Show Rectangle to update the rectangle.
Extract I l Cancel I l Show Rectangle l l First Frame “ Random Frame H Last Frame
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AndreaMosaic Professional fiir sehr grole Mosaiken

Die Freeware-Version von AndreaMosaic hat einige Einschrankungen bei der Erzeugung von fotografischen
Mosaiken:

Maximale Anzahl Pixel des fertigen Mosaiks 200 Megapixel
Maximale Anzahl Mosaik-Steine im fertigen Mosaik 32.000 Mosaik-Steine
Maximale Anzahl Bilder in Threm Mosaik-Stein-Archiv 100.000 Bilder

Wenn Sie mit einer kleinen Spende die Weiterentwicklung und Pflege des Programm unterstiitzen, erhalten Sie
die Professional Version, die das Erzeugen wesentlich grofRerer M osaiken moglich macht:

Maximale Anzahl Pixel des fertigen Mosaiks 8.000 Megapixel
Maximale Anzahl Mosaik-Steine im fertigen Mosaik 500.000 Mosaik-Steine
Maximale Anzahl Bilder in Ihrem Mosaik-Stein-Archiv 500.000 Bilder

Wenn Ihnen auch diese Werte fir Ihre Bedurfnisse zu niedrig sein sollten, dann kontaktieren Sie mich bitte
wegen einer besonderen Hilfe und Unterstiitzung.

AndreaMosaic Bonus Pack

Wenn Sie die Entwicklung von AndreaMosaic in irgend einer Weise unterstiitzen, dann erhalten Sie das
optionale Bonus Pack. Das Paket enthalt ein paar weitere Mosaik-Muster. Weitere Informationen finden Sie auf
der Spenden-Seite www.AndreaPlanet.com/andreamosaic/donation oder auf der Seite ,,Héufigste Fragen*
(Frequently Asked Quations (FAQ)) www.AndreaPlanet.com/andreamosaic/faq
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Mosaiken mit wenigen Mosaik-Steinen

Ich denke, dass die schénsten Foto-Mosaiken die sind, die aus weniger Mosaik-Steinen bestehen, aber noch
gentigend Mosaik-Steine enthalten, um das urspriinglichen Bilder gut erkennen zu kénnen. Mosaiken dieser
Kategorie bestehen aus weniger als 600 M osaik-Steinen. Das Hauptproblem ist, dass Sie eine gentigend grof3e
Anzahl von , brauchbaren” Mosaik-Steinen bendétigen. Deshalb miissen Sie normalerweise eine sehr hohe Anzahl
von Bildern in IThrem Mosaik-Stein-Archiv haben. Ich verwende gewdéhnlich 20.000 Naturfotos.

Wie erstelleich ein Mosaik mit wenigen M osaik-Steinen:
1. Erzeugen Sie ein Mosaik-Stein-Archiv mit vielen Bildern.

2.Setzen Sie den Parameter Mosaik-Steingrofie (Tile Size) auf eine Zahl zwischen 100 und 600 M osaik-
Steinen. |. d. R. verwende ich 250 oder 500.

3. Wahlen Sie ein Bild zur Umwandlung in ein Mosaik, das nur wenige grobe Details und verschiedene satte
Farben enthalt.

Hier einige Beispide:
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UnregelmifBige Mosaiken

Alsich das Programm schrieb, wollte ich damit unregelmafiigen Mosaiken erstellen. Diesist jetzt mein erster
Versuch auf dem Weg zu unregelméafdigen Foto-Mosaiken. Melden Sie sich bitte bei mir, wenn Sie irgendwelche
Fragen hierzu haben.

Die Maskierungsdatei: (The MaskFile)

Zuerst mussen Sie eine , Maskierungsdatei“ erstellen. Diesist ein normales Bild, bei dem jeder farbige Bereich
durch einen Mosaik-Stein aus Ihrem Mosaik-Steinen-Archiv ersetzt wird. Die Grof3e der Maskierungsdatei
bestimmt die Grof3e des fertigen Mosaiks. Die Maskierungsdatel wird so beschnitten, dass sie mit dem
Seitenverhdtnis des Original-Bildes Ubereinstimmt. AndreaM osaic analysiert die Maskierungsdatel und erstellt
fur jede zusammenhangende farbige Flache einen Mosaik-Stein. Esist wichtig, eintonige Farben zu verwenden
(keine Schattierung oder Verlaufe) und die Maskierungsdatei mit der maximalen JPG-Qualitédt abzuspeichern.

AndreaM osaic verwendet zwei besondere ,, Farben® innerhalb der Maskierungsdatei:

e Weil3: Alleswasweil3ist, wird als Hintergrund behandelt. Dort werden keine M osaik-Steine gesetzt werden.
WeilR wird durch die Randfarbe ersetzt, die Sie unter ,, Weitere Optionen - Mosaik-Stein-Rander -» Farbe*
(More Options » Tile Borders - Color) eingestellt haben.

Mit andern Worten, die weile Farbe wird verwendet um ein Layout mit Randern zu erstellen oder ein Layout, in
dem einige Bereiche des M osaiks keine Mosaik-Steine enthalten sollen.

« Schwarz; Alleswas schwarz ist, wird mit den angrenzenden Mosaik-Steinen ,, Uberlagert”. Sie markieren also
Bereiche mit schwarzen Linien oder Kurven, dieim fertigen Mosaik durch Mosaik-Steine ersetzt werden.
Beachten Sie, dass zu kleine farbige Bereiche mit dem am néchsten angrenzenden zusammengefihrt werden.

Wie erstelle ich ein Mosaik mit eéinem MaskFile?

1. Stellen Sie den Parameter ,,Mosaikgrofie” (Mosaic Size) auf den Wert ,Maskierungsdatei* (Maskfile) ein. Die
Parameter ,, Mosaik-SteingroBe, ,Muster* und ,, Weitere Optionen » Mosaik-Stein-Rand* werden ignoriert.
Unter ,Mosaik-Informationen* (Mosaic Information) werden nur einige der sonst tblichen Informationen
angezeigt.

2. Wenn Sie auf den Button ,Mosaik erstellen (Create Mosaics) driicken, werden Sie nach einer JPG-Datei
gefragt werden, der ,Maskierungsdatei” (MaskFile). Beispiele siehe unten.
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Maskierungsdatei mit Rand

Mit einem Mal programm zei chnete ich mehrere wei3e Spiralen Uber einen einfarbigen blauem Hintergrund.
Gemal3 den Regeln zur Erstellung der ,,Maskierungsdatel* wird je ein Mosaik-Stein in jeden der mit den weil3en

Linien abgegrenzten blauen Bereiche eingesetzt. Die weil3en Linien werden mit im fertigen Mosaik durch die
eingestellte Hintergrundfarbe ersetzt.

b

el AT

Detailansicht der Mitte
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Lassen Sie uns unseren ,, Teo" als unser Original-Bild und Schwarz als Rahmenfarbe nehmen.

Original-Bild | - Fertiges K/Ios_;ik

Detailansicht der Mitte
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Maskierungsdatei ohne Rand

Lassen Sie uns die weil3en Linien in unserer Maskierungsdatel durch schwarze ersetzen. Die daraus fertige
Mosaik sollte gleich aussehen, jedoch die Mosaik-Steine keinen Rahmen haben. Vergleichen wir es mit dem
vorherigen Beispiel: Das fertige Mosaik ist sehr dhnlich, aber durch die fehlenden Rander &ndert sich der
Gesamteindruck:

-
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Welche Version Sie besser finden, ist Geschmackssache. Durch die fehlenden Rander wirkt das Mosaik eher
kinstlerisch. Die Rander helfen die einzelnen Mosaik-Steine besser auseinander zu halten.
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Detailansicht der Maskierungsdatel mit schwarzen Linien

Maskierungsdatei mit Farbflachen

Sie kénnen nicht nur mit Linien in einer Maskierungsdatei arbeiten. AndreaM osaic kann auch Farbfléachen
nutzen, um Bereich fir Mosaik-Steine festzulegen. Und Sie kdnnen wei3e und schwarze Linien und
Farbbereiche in der Maskierungsdatel mischen. Im néchsten Beispiel haben wir mehrere Polygone liber einen
wei 3en Hintergrund gelegt. Die weil3e Flache wird keine Mosaik-Steinen enthalten.

A PR

Detailansicht der Maskierungsdatei

Im fertigen Mosaik ist die weil3e Farbe durch die eingestellte Farbe fir den Rand (hier schwarz) ersetzt worden:

% Vo ikl il

2= &a o N,
Mosaik mit Mosaik-Stein-Flachen
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Detailansicht des Mosaiks
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Hintergrundfarbe ersetzt durch Originalbild
Mit einem Foto-Editor tauschte ich den schwarzen Hintergrund mit dem Originalbild aus (Grof3e des Originals
an die Grof3e des fertigen Mosaiks angepasst). Diese Beispiel-Mosaiken wurden mit einem Mosaik-Stein-Archiv
erstellt, das nur 500 Fotos enthielt. Je mehr Bilder sich im Mosaik-Stein-Archiv befinden, desto besser wird das
Endergebnis.
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